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Bir Onceki Program ile Yenilenen Programin Farki

/} Programin Genel Tanitimi

/,} Programin Ogrenme Alanlari

/' Programin Uygulanmasinda Dikkat Edilecek Hususlar

/‘} Program Kazanimlarina iliskin Etkinlik Ornekleri
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8.Sinif Kazanim ve Ac¢iklamalari

= Sekizinci sinif seviyesinde ogrencilerden;

= inovatif disltincenin gelistirilmesi ve fikirlerin korunmasi,
= bilgisayar destekli tasarim,

= gorsel iletisim tasarnimi,

= tanitim ve pazarlama,

= {rdn gelistirme,

= muhendislik ve tasarim,

= dogadan tasarima,

= ulasim teknolojileri,

= Ozgiun Urinumd tasarliyorum ve

= bunu ben yaptim Unitelerinde bilgi, tutum, beceri, sahibi olmalar ve bunlari tasarim
uygulamalarinda kullanabilmeleri beklenmektedir.

= Kazanimlar disiplinler arasi yaklagim kapsaminda Bilisim Teknolojileri dersinde “Uriin
Olusturma” Unitesi, Gorsel Sanatlar dersinde “Gorsel iletisim ve Bicimlendirme” 6grenme
alani, Fen Bilimleri dersinde “Fen ve Mihendislik Uygulamalari” linitesi ve Matematik gibi
derslerin ilgili kazanimlanyla iliskilendirilir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program



8.SiInif Kazanim ve Aciklamalari

Ogrenme Alanlari, Unite Basliklari ve Kazanim Sayisi

8. SINIF

OGRENME ALANI o KAZANIM
UNITE ADI SAYILARI
A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI 1. Inovatif Diisiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi 6
" 1. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler 5
B. TASARIM SURECi VE TANITIM
2. Tanitim ve Pazarlama 2
1. Gorsel iletigim Tasarimi 7
_.“ 2. Uriin Gelistirme 4
C. YAPILI CEVRE VE URUN
3. Mihendislik ve Tasarim 4
4. Dogadan Tasarima 3
C. IHTIYACLAR VE YENILIKCILIK 1. Ulagim Teknolojileri 3
”'_ 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum 6
D. TASARIM VE TEKNOLOJIK COZUM
2. Bunu Ben Yaptim 2

GITiM
\\'\"\ € 54 4
N i), Y
o %

~

E\‘hl‘j Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi



Dersin kodu
Unite numarasi
Sinif diizeyi
Ogrenme alani kodu
umaras

Kazanim numarasi

8.A. TEKNOLOJI VE TASARIMIN TEMELLERI

= 8. A. 1. INOVATIF DUSUNCENIN GELiSTIRILMESI VE FIKIRLERIN KORUNMASI. Bu iinitede
degisime olan istek, yenilige aciklik, inovasyon (yenilik) turleri, AR-GE (Arastirma-Gelistirme),
surdurilebilirlik kavramlari, 6zgln fikirlerin kullanim haklari, koruma yontemleri, cesitleri,
fikirlerin patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endlstriyel tasarim tescili ile
korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisi konularinin 6gretilmesi amaclanmistir.

= Ayrica inovasyonda bes islem basamaginin (bol, birlestir, ¢cikart, cogalt ve simetriyi boz)
kullanimina yer verilir.

Parlak fikirlerin
Fikir toploma ve degerlendirme uygulanmas:

(Fizibilite-test)
KAZANG

Inovasyon Siireci

Fikir gelistirme

ve Uygulama Fikir Yayma

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program




Dersin kodu
Unite numarasi

Sinif diizeyi

8.A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI

Kazanim numarasi

= TT. 8. A. 1. 1. inovasyon (yenilik) kavramini agiklar.

= jcat, kesif ve inovasyon (yenilik) kavramlari ile iriin, hizmet, pazarlama ve organizasyon
turlerine deginilir. Buluslarin ortaya cikislari ve bilim insanlarinin hayatlarindan
bahsedip, inovasyonun (yeniligin) insan hayatindaki 6nemi tzerinde durulur.

Kullanicilarin
Arzusu Nedir?

icat:daha ©6nce bulunmayan bir seyin insan
cabasiyla gelistirilmesidir.

iN 'ON
‘O Bulug: Bilimsel arastirmalar veya rastlanti

Mevcut Hangi sonucunda insanoglunun ogiine degin bilmedigi
Teknoloji Urinler yeni bir mal, tretim yontemi yada yeni bir madde
ile Neler Pazarda veya malzeme gibi herhangibir seyin ortaya
Mimkin? Tutunabilir? Glkanimast
Kesif: Ortaya cikarmak, acmak; gizli olan bir sey
\}eeiTiqu*q hakkinda genis bilgi edinmek anlamina gelmektedir.
o
S“ ) 4%
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8.A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI

Dersin kodu
Unite numarasi

&JE?

Ogrenme alani kodu
Kazanim numarasi

= TT. 8. A. 1. 2. insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.
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Unite numarasi

8.A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI

Kazanim numarasi

TT.8. A. 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.
Oz degerlendirme ve akran degerlendirmesinden yararlanilir.
TT. 8. A. 1. 4. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden gelistirir.

Gelistirilen fikrin glcli ve zayif yonlerinin belirlenmesi, yeni ¢coziimler tretilmesi Uzerinde
durulur.

Etkilesimli Bly Inovasyon (Yenilik) Stireci Modeli (" Ulusal Inovasyon Sistemi”, 2003, 5, 128)

Y eni
Fikir

: } } : } :

> Toplum ve Pazarin Ihtiyac

Fikir . Prototip Pazarlama Py
Oretme /<™ Geligtirme > I Imalat > St <> zar
! } : } ; }

Yeni

Teknoloji [€ ] Toplum ve Pazarin |htiyac
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8.A. TEKNOLOJI VE TASARIMIN TEMELLERI

Dersin kodu
Unite numarasi
Sinif diizeyi
E?

Kazanim numarasi

= TT. 8. A. 1. 5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endiistriyel tasarim tescili
kavramlarini agiklar.

= Bulus, icat ve tasarimlarin nasil korunacagini tzerinde durulur. Fikri ve sinai mulkiyet haklarinin
korunmasinin hukuki ve sosyal bir sorumluluk oldugu, toplumsal ilerleme ve cevre
duyarlihginin uygarliga katkisi ve etik kurallara uygun davranilmasi gerektigi vurgulanir.

= TT. 8. A. 1. 6. Fikri ve sinai milkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki 6nemini agiklar.

5 ADIMDA MARKANIZIN SAHIBI OLUN.

MARKA
BASVURUSU

. 4 KABUL
KARARI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program
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8.B. TASARIM SUREC VE TANITIM e

= 8. B. 1. BiLGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE AKILLI URUNLER Bu iinitede 6grencilerin (i¢c boyutlu
tasarim bilgisi ve akilli Grinleri 6grenmeleri amaclanmaktadir.

= TT. 8. B. 1. 1. Tasarimi i¢in taslak cizimler yapar.

= Gercek hayatta karsilastigl probleme iliskin distntlen ¢o6zim onerisi kagit tzerinde Ug boyutlu
olarak gosterilir.

1 ko

aaaaaaaaaaaa



Dersin
nnnnnnnnnnn
Sin 1 dazeyi

8.B. TASARIM SURECI VE TANITIM covre e

= TT. 8. B. 1. 2. Taslak ¢izimlerini bilgisayar yardimiyla ii¢ boyutlu gorsellere donuistiiriir.

= Bilgisayar destekli tasarim yapilirken tg¢ boyutlu resim ve grafik isleme yazilimlari aciklanarak
bu yazilimlardan en az bir tanesi kullaniimak suretiyle gorsel olusturulmasi tGzerinde durulur ve
3D (three dimension / lic boyutlu) yazicilardan bahsedilir.

Kazanim numarasi



Unite numarasi

8.B. TASARIM SURECI VE TANITIM

Kazanim numarasi

= TT. 8. B. 1. 3. Sensor teknolojisinin gunliik hayattaki uygulamalarini degerlendirir.
= Fotoselli aracglar, sensorli aydinlatmalar gibi teknolojilerin nasil calistigi Gzerinde durulur.

INTERNET AG GEGIDI

SENSOR AGL
BULUTU

/“ SENSOR YAZILIM
UYGULAMALARI VE MOBIL
\e6iTin g UYGULAMALARLA
W
f\, A ’c,% ENTEGRASYON
~ 0] INTERNETE BAGLI SENSOR
&% Aﬁ’} i




8.B. TASARIM SURECI VE TANITIM tove e
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= TT. 8. B. 1. 4. internete bagh teknolojik araglarin giinliik hayattaki
kullanimlarina ornekler verir.

= ATM, tasit tanima sistemi, akilli ev sistemi, modem, navigasyon vb.
tzerinde durulur.

= TT. 8. B. 1. 5. Akilli iiriin kavramina uygun olarak gelecekte
kullanilabilecek bir tiriin tasarlar.

= Gelecekte karsilasilabilecek problemin belirlenmesi, taniminin
yapilmasi ve tanimlanan problemin ¢oztmdune iliskin akilli bir Griin
tasarlanmasi lGzerinde durulur.
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o . TT. .B
8.B. TASARIM SURECI VE TANITIM e w

Kazanim numarasi

= 8. B. 2. TANITIM VE PAZARLAMA Bu unitede 6grencilerin tasarim Urlnlerinin markalasmasina
yonelik tanitim ve pazarlama stratejileri gelistirmesi amaclanmistir.

= TT. 8. B. 2. 1. Tanitim ve pazarlama tekniklerini aciklar.

= Marka ismi, logo, amblem, ambalaj, afis, billboard, el ilani, gif animasyon, brosur, reklam
senaryosu, reklam filmi gibi tanitim araclari ile dogrudan pazarlama, iliskisel pazarlama, sanal
pazarlama, halkla iliskiler, reklam gibi pazarlama teknikleri Gizerinde durulur.
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8.B. TASARIM SURECI VE TANITIM

nnnnnnnnnnnn

= TT. 8. B. 2. 2. Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik
c¢alismalarini ve pazarlama tekniklerini analiz eder.

= Pazarlama teknikleri ve kurumsal kimlik analizi yapilir, tanitim ve
pazarlamada hedef kitlenin analizi Gzerinde durulur.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program
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8.C. YAPILI CEVRE VE URUN H

= 8. C. 1. GORSEL ILETiSIM TASARIMI Bu {initede dgrencilerin
gorsel iletisim tasarimi fikrini ifade edecek sunum, mizanpaj
(sayfa dizenlenmesi) ve farkli grafik tasarimlar Gretmesi
amaclanmaktadir.

= TT. 8. C.1. 1. Gorsel iletisim tasarimi kavramini agiklar.

= [letisim, iletisim tirleri, iletisim ve gorselligin insanla iliskisi
Uzerinde durulur.

¢GiTiv g 44:7
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8.C. YAPILI CEVRE VE URUN T

Kazanim numarasi

= TT. 8. C. 1. 2. Grafik tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak tirtin tasarlar.

= Hayali bir kurum, kurulus veya lrun lzerinde sanat/tasarim elemanlari ¢izgi, renk, doku,
mekan, bicim/form ile denge, simetri, vurgu, ritim, cesitlilik, hareket, oran-oranti, bittnlik vb.
sanat/tasarim ilkelerini kullanarak logo veya amblem tasarlamasi tGzerinde durulur.

= TT. 8. C. 1. 3. Tasarladigi grafik tasarim uiriiniinui geri bildirimler dogrultusunda yeniden
vapilandirir.

Garulta

Vosaji | IMESERERER o)
Gonderen ‘| | | Alan
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8.C. YAPILI CEVRE VE URUN
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Dersin kodu
Sinif dizeyi
Ogrenme alani kodu
Kazanim numarasi

= TT. 8. C. 1. 4. Yayin grafigi tasarimi kavramini acgiklar.

= Kitap, dergi ve gazete gibi masaustu yayincilik Grinlerinden ornekler
Uzerinde durulur.

= TT. 8. C. 1. 5. Mizanpaj ilkelerini aciklar.

» Bir gazete veya derginin sayfa diizenini (mizanpaj) olusturan cesitli 6gelerin
aciklanmasi; bir sayfa tasariminda anlatimi olusturan (kompozisyonun)
vurgu, odak noktasi olusturma, birlik, elemanlar arasi gecis, cesitlilik ve
karsitlk gibi temel bilesenler Gzerinde durulur.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program
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Dersin kodu

. wEne
8.C. YAPILI CEVRE VE URUN A -

Kazanim numarasi

TT. 8. C. 1. 6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.

Kitap, dergi ve gazete gibi masaustu yayincilik Grinlerinden biri, grup calismasi yapilarak
tasarlanir.

TT. 8. C. 1. 7. Sectigi herhangi bir liriin icin tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular.

Tanitim ve pazarlama teknileri olarak marka, reklam senaryosu ve reklam filmi hazirlatilir.

Brostir
Afis
Katalog

Dénkart

Dergi

Foy

Biilten

El llan

Faaliyet Raporu




Dersin kodu
Unite numarasi
Sinif diizeyi
Ogrenme alani kodu
Kazanim numarasi

8.C. YAPILI CEVRE VE URUN

= 8. C. 2. URUN GELISTIRME Bu {initede égrencilerin, insanlarin yasadigi cevre ve kullandig

esyalarda ergonominin 6nemini kavrayip, lrin gelistirme sirecinde buna dikkat etmeleri
amaclanir.

= TT. 8. C. 2. 1. Ergonomi kavramini ifade eder.

= Ergonomi, insan makine iliskisinin verimliligini saglayan ve bunu insan fizyolojisi ile anatomisini
dikkate alarak yapan bir disiplindir.

ERGONOMICS
IN THE OFFICE

&5T ik

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi




Dersin kodu
Unite numarasi
Sinif diizeyi

8.C. YAPILI CEVRE VE URUN

Kazanim numarasi

= TT. 8. C. 2. 2. Uriin tasariminda ergonominin énemini agiklar.

= Ergonomiile antropometri arasindaki iliski tzerinde durulur. Antropometri, viicudun belli
boliminun, agirhik merkezi ve hacim gibi viicudun belli fiziksel 6zellikleri ve boyutlari ile
ilgilenen bilim dali seklinde tarif edebiliriz. Baska bir ifade ile antropometri; insan viicut

Olculeri ve vucut hareketlerinin mekanik yonleri ile bu hareketlerin frekans ve sinirlari gibi
insan vucut o6zellikleri ile ugrasan bir bilim dahdir.

28(71) Moximum
11k gardy igin

&iTim 7 % 4 (10) Maksimum hareket
WP T8 = -8 ” .
% 77
é«\ 'x 73 t 77 (A ‘ 10* Ivme
o % 4(10) Ayar ?:.25, - 15-17 (38-43) 10-15 ¥
~ o (25-38) g
l.. ~= 6 (15) Ayar 1 A7 5%\ 28" Destck s %((zg)a,:‘
a‘% .g} - — i
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8.C. YAPILI CEVRE VE URUN T

TT. 8. C. 2. 3. Bir uruniin glinliik hayattaki kullanimini analiz eder.

Mutfak robotu, televizyon kumandasi, bardak, sandalye, stirahi gibi araclarin ergonomi
acisindan kullanimi tizerinde durulur.

TT. 8. C. 2. 4. Ergonomi kavramini dikkate alarak bir trlin tasarlar.

Ergonomik bir Grln icin eskizler hazirlamasi, akranlariyla bunu degerlendirmesi ve gelen
donutlere gore yeniden yapilandirdigi fikrini G¢ boyutlu bir tasarima donustirdar.
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8.C. YAPILI CEVRE VE URUN

8. C. 3. MUHENDISLIK VE TASARIM Bu (initede 6grencilerin miihendislik ve tasarim iliskisi,

robotik teknoloji ve mihendislerin kullandigi tasarim streci hakkinda bilgi sahibi olmalari
amaclanmaktadir.

TT. 8. C. 3. 1. Muhendislik ve tasarim iliskisini ifade eder.
Muhendislik alanlari ile tasarim boyutu arasindaki iliski tzerinde durulur.

- o EE sy o
WG frrod W AN ot :i
i ! il

= By 8 9 10
e e

Dersin kodu
Unite numarasi
Sinif diizeyi
Ogrenme alani kodu
Kazanim numarasi



Unite numarasi

. L
8.C. YAPILI CEVRE VE URUN

= TT. 8. C. 3. 3. Muhendislik tasarim siirecindeki sinirliliklari degerlendirir.

= Tasarim surecinde dikkate alinmasi gereken zaman, kultir, mekan, butce gibi
sinirliliklardan bahsedilir.

= TT. 8. C. 3. 4. Miihendislik tasarim siuirecini kullanarak bir tiriin tasarlar.

= |htiyac veya problem iceren bir senaryo verilmesi ve bu senaryodaki ihtiyac
yahut problemi, is birligi ile belirli sinirhliklari dikkate alarak ¢ozen bir trin
gelistirilmesi Uzerinde durulur.

\.’\eﬁiTiM 84
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Kazanim numarasi
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8.C. YAPILI GEVRE VE URUN

= 8. C. 4. DOGADAN TASARIMA Bu iinitede dgrencilerin dogayi gézlemlemeleri, dogada var olan

organik yapilarin teknolojinin gelisimine katkisi, nanoteknolojik yapilarin 6zellikleri ve kullanim
alanlarniyla ilgili bilgi verilmesi amaclanmaktadir.

= TT. 8. C. 4. 1. Biyotaklit kavramini acgiklar.
= Biyotaklit ile tasarlanmis trutnlere 6rnekler verir.
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Dersin kodu

8.C. YAPILI CEVRE VE URUN

Kazanim numarasi

= TT. 8. C. 4. 2. Biyotaklit ile tasarlanmis bir lirtini analiz eder.

= TT. 8. C. 4. 3. Giuindelik hayatinda var olan bir sorunun ¢o6ziimiinde biyotaklit kavramini
kullanarak liriin tasarlar.

= Dogadan esinlenerek glinlik hayatinda kar§|la§|lan bir sorunun ¢éziimune yonelik Grin cizimi
Uzerinde durulur.

X
'n
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8.C. IHTIYACLAR VE YENILIK T

= 8. C.1. ULASIM TEKNOLOIJILERI Bu iinitede 6grencilerin kara, su, hava ve
uzay ulasim teknolojileriyle ilgili bilgi sahibi olmalari ve tasarim yapmalari
amaclanmistir. Ataturk,in ulasim teknolojilerine verdigi 6nemi ifade eden
sozlerinden yola ¢ikarak ulasimin, Glkelerin gelisimi Gzerindeki roli
vurgulanir.

= TT. 8. C. 1. 1. Ulasim araglarinin tasariminda dikkate alinan temel
prensipleri aciklar.

= Yakit tasarrufu, stirtiinme, aerodinamik, konfor, ergonomi, maliyet gibi
faktorlere deginilir.

\eﬁlTIM 84
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Kazanim numarasi
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8.C. IHTIYACLAR VE YENILIK T

TT. 8. C. 1. 2. Farkli ortamlarda kullanilan ulasim araglarini, 6zelliklerine gore siniflandirir.
Kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileri vb. Gzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 3. Farkl ortamlarda c¢alisabilecek bir ulasim araci tasarlar.

Ogrendigi tasarim ve ulasim teknolojisi bilgisini kullanarak kara, su, hava ve uzay ortamlarinin
en az iki tanesinde calisabilecek bir arag tasarimi cizimi Gzerinde durulur.

Kazanim numarasi



Unite numarasi

- L
8.D. TASARIM VE TEKNOLOIJIK COZUM

8. D. 1. 0ZGUN URUNUMU TASARLIYORUM Bu (initede égrencilerin program boyunca
teknoloji ve tasarimla ilgili elde ettikleri kazanimlari kullanarak 6zglin bir Grin tasarlamalari,
gelistirdikleri bir Grinin markalasmasinin ve tanitiminin nasil olabilecegi Gzerine disinmeleri
ve yaptiklari uygulamalari sergilemeleri amaclanmaktadir.

= TT. 8. D. 1. 1. Gunliik hayatta karsilastigi tasarim problemlerini 6rneklerle aciklar.
= TT. 8. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢oziimiine yonelik arastirma basamaklarini uygular.

= Problemin ¢ozimiuine yonelik dogru veri kaynaklarinin kullanilmasi, benzer 6rneklerin
arastirilarak mevcut cozimlerin tartisiimasi, arastirma sonuclarina gore tasarim problem
taniminin yeniden yapilandirilmasi ve 6zglin tasarim fikrinin gelistirilmesi Uzerinde durulur.
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= TT. 8. D. 1. 3. Tasarim planlama stirecini uygular.

= Tasarim planlanirken kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktorlerin dikkate alinmasi;
problemin ¢cozimuine yonelik metot ve tekniklerin arastirilmasi ve ¢cozim onerileri
gelistirilmesi; gelistirilen ¢c6zim onerileri arasindan 6gretmen rehberliginde belirlenenlerden
birinin taslak oneriye donustirilmesi; taslak 6nerinin, toplanan veriler dogrultusunda yeniden
yapilandirilmasi; tasarima uygun arac-gerec ve malzemelerin secimi tzerinde durulur.
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= TT. 8. D. 1. 4. Ozgiin tasarim modelini veya prototipini olusturur.

= Tasarimin uygulama asamasinda glvenlik dnlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢c6ziimune yonelik
maket veya cizim yapilarak gorsellestirilmesi; uygun arac-gerec ve malzemeler temin edilerek
imkanlar 6lctsiinde tasarim modeli yahut prototipinin olusturulmasi, 6z degerlendirme
sonucunda tasarimin tekrar gelistirilmesi Gzerinde durulur.
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TT. 8. D. 1. 5. Tasarladigi urunii degerlendirir.

= Urlin ergonomi, estetik, islevsellik, yaraticilik, zguinliik, bakim ve tamir kolayligi gibi kullanim
ozellikleri ile dayaniklilik, kolay bulunabilirlik, geri donlistime uygunluk, ekonomiklik gibi
malzeme Ozellikleri ve yapilabilirlik acisindan degerlendirilir.

TT. 8. D. 1. 6. Tasarladigi uiriinii (model veya prototip) yeniden yapilandirir.

Degerlendirme sonuclarina gore trin gelistirme yollarinin 6nerilmesi ve Grliintin yeniden
yapilandirilmasi Gzerinde durulur
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= 8. D. 2. BUNU BEN YAPTIM Ogrencilerin ders icinde yaptiklari biitiin Griinleri veya sectikleri
urtnleri, 6gretim yili sonunda okul yonetimi, ders 6gretmenleri ve velilerin de katilimlariyla
“Bunu Ben Yaptim” etkinliginde gorsel, sozel ve ¢coklu ortam sunulariyla sergilemeleri
hedeflenmektedir. Ogrenciler sunumlarinda triinlerini sozel olarak anlatabilecekleri gibi
tanitim kart, afis, el brosiirii vb. materyaller hazirlayarak da sergileyebilirler. inovatif
tasarimlara sahip oldugu disintlen 6zgun Grinler icin, 6grencilerin faydali model belgesi veya
patent basvurusu yapmalari tesvik edilir.

= TT. 8. D. 2. 1. Sergileyecegi uriin icin tanitim materyalleri hazirlar.
= TT. 8. D. 2. 2. Sergileyecegi urlinii sunar.
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