Tasanm Odakli Dusunme
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Tasarim odakli diisiinme insani merkeze alan bir problem ¢6zme stirecidir.
Model empati, tanimlama, fikir liretme, prototip ve test asamalarindan olusur.
Bu asama kullanicilarin anlasilmasini saglar.
—/
Etkinlik Adi:
Adimlar

1. Kullanicilarinizi tanimlayin (demografik bilgiler).

2. lhtiyaclarini ve/veya isteklerini degerlendirin (veri, anket vb.).
3. Davranislari gozlemleyin.
4

Uzmanlara, paydaslara veya alan uzmanlarina danisin.

Kullanici Bilgileri

Not: Bu calisma kagidi tasarim odakl diistinmenin bes asamasi uygulamali olarak kullanmaniz i¢in tasarlanmaistir. Empati asamast,
kullaniciy: tamamiyle dogru olarak anlamamaiz i¢in 6nemlidir. Verileri analiz edin, gézlemleyin ve uzman gortisii alin.
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Bu asamada verilerdeki egilimleri analiz edip problemi tanimlayin.
Empati asamasi sorunun dogru olarak tanimlamaniza yardimci olacaktir.
Problemin uygulanabilir olarak tanimlandigindan emin olun. Tanimlama

Etkinlik Adi:

Adimlar

1. Empati asamasindan elde edilen bulgular kullanin.
2. Sorunu eyleme gecilebilir olarak tanimlayin.

Oneriler, problem, uygulama adimlar

Not: Ekibiniz empati asamasindaki verileri kullanarak problemi, eyleme gecilebilir bir problem ciimlesi olarak tanimlayin.
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Bu asamada olabildigince cok ve cesitli fikirler Gretin. Urettiginiz fikir-
leri daha sonra daraltabilir/eleyebilirsiniz. Olabildigince yenilikgi fikir- Fikir Uretme
ler Gretmeye odaklanin.

Etkinlik Adi:

Adimlar

1. Tasariminizigin tum fikirleri toplayin.
2. Fikircesitliligine oncelik verin.

3. lilk ice giren fikirleri siralayin.

Uretilen fikirler
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Prototip asamasinda etkilesim kurulabilir bir Grlin gelistirmek onemlidir.
Hurda malzemelerden, kartondan, maketlerden, dijital araglardan, hikaye
tahta (storyboard) cizimlerden, simiilasyonlardan prototipler olusturulabilir.

Prototip

Etkinlik Adi:

Adimlar

Prototipinizi fikir iretme asamasinda belirlediginiz nihai fikriniz tizerine gelistirin.
1. Fizibilite ve potansiyel kisitlari ekibinizle belirleyiniz.

2. Prototipinizicin gerekli malzemeleri ve kaynaklarinizi belirleyiniz.

3. Prototipinizi tasarlayin ve insa edin.

Prototip hazirlig

Prototip
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Test asamasinda prototipinizi test etmek icin standartlar ve olcltler belirleyin.
Yinelemeli bir siire¢ oldugunu hatirlayin. Prototipinizi iyilestirmek icin sik sik geri
gidebilir, istediginiz yere gelinceye kadar iyilestirebilir ve yeniden test edebilirsiniz.

Etkinlik Adi:

Adimlar

Prototipinizi test etmek icin bir plan gelistirin.

1. Prototipinizi gelistirmeyi tamamlamak veya test etmek icin gereken kisileri ve kaynaklari belirleyin.
2. Basari olcutlerini belirleyin.

3. Beklenen engelleri belirleyin.

4. Test slirecini belirleyin.

Degerlendirme kriterleri



